
アンドラシュカ伯爵
（ドラゴンマスター）

.
協力者：ドラゴンマスター

敵対者：ウルフメイジ

　かつてソレルの専制君主であったアンドラシュカは、いつも国民よりペットのドラゴンた

ちを大切にしていた。ドラゴンは畑や家畜を襲い、平民は貧困にあえいでいた。やがて革命

が起き、彼は国から逃げるはめになってしまった。しかしソレルの民衆もボンディ城から正

しき宝物を持ち帰った魔術師なら為政者として受け入れることは分かっている。

　伯爵はウルフメイジに連なる全ての魔術師を忌み嫌っており、彼らがどこかの国の支配者

になることを全力で阻止するつもりだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +3000 -2000 - -
ソレルを支配 +5000 -3000 - -1000
マルスを支配 - -2000 +2000 -
キダを支配 - -2000 +2000 -
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：-1000

秘匿番号：421

カーン・ガエリン
（ドラゴンマスター）

協力者：ドラゴンマスター

敵対者：イーグルロード

　カーンはキダの貧民街に育ち、計略と暗殺により犯罪王にまで伸し上がった。今や彼の望

みはこの国の王座につき、全てを手に入れることである。さらにモンスターを味方につけれ

ば敵はいない。

　彼は昔、敵対する一党を手助けする何人かのイーグルロードに手を焼かされたことがある

ので、イーグルロードの一族を痛めつける為なら手に入れたどんな力でも使うつもりだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +3000 - +2000 -2000
ソレルを支配 - - +2000 -2000
マルスを支配 - - +2000 -2000
キダを支配 +5000 -1000 - -3000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：-1000

秘匿番号：331

ジャカルタ将軍
（ドラゴンマスター）

協力者：ドラゴンマスター

敵対者：イーグルロード

　１０年前にジャカルタ将軍率いる軍隊はマルスで反乱を起こした。イーグルロードの一団

に敗れて失敗に終わったが、彼は国を囲む丘陵地帯へと逃げおおせた。そして現地の部族の

間で新たに力を蓄え続けてきた。

　マルスの支配権を得る機会があると知った彼はボンディ城にやって来た。目的はマルスの

支配者となるためのしかるべき宝物を手に入れること。それがだめなら、モンスターを支配

してその力で征服するまでだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +3000 - +2000 -2000
ソレルを支配 - - +2000 -2000
マルスを支配 +5000 -1000 - -3000
キダを支配 - - +2000 -2000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：-1000

秘匿番号：213

デュカロ子爵
（イーグルロード）

協力者：イーグルロード

敵対者：ドラゴンマスター

　ずっと昔、力ある予言者が“鷲の印を帯びて生まれた黒き肌の戦士がいつかマルスを治め

て国に栄光をもたらすだろう”と予言した。そして異常な数の鷲が目撃された夜、この偉大

な鳥の形のあざを付けたデュカロが生まれたのだった。

　その後、あるドラゴンマスターに一族を滅ぼされた時、デュカロはあの予言をいつの日か

実現することを誓った。まさにその目的の為、彼は今ボンディ城に来たのだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 -1000 -1000 -2000 -
ソレルを支配 - - -2000 +2000
マルスを支配 +5000 -1000 -3000 -
キダを支配 - - -2000 +2000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：+2000

秘匿番号：347



カスマン・イキータ
（イーグルロード）

.
協力者：イーグルロード

敵対者：ウルフメイジ

　イキータは山岳地帯に住む高地民族のカスマン（族長）である。数百年前まで彼の部族は

キダに住んでいた。しかしウルフメイジがかの国の支配者となった時に追い払われてしまっ

たのだ。キダの支配者となり民を故国へ帰す為、彼はこのボンディ城にやって来たのだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +3000 -2000 - +1000
ソレルを支配 - -2000 - +2000
マルスを支配 - -2000 - +2000
キダを支配 +5000 -3000 -1000 -
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：-1000

秘匿番号：219

グレトル・ロングノーズ
（イーグルロード）

協力者：イーグルロード

敵対者：ウルフメイジ

　グレトルは今は亡きソレルの為政者の妻である。夫が死んでから、彼女は当然つけるはず

だった王座を取り戻そうとこれまで苦闘してきた。だが、もはや国を支配する力を得る唯一

の方法はボンディ城で正しい宝物の所有者となることだけのようだ。

　グレトルは全てのウルフメイジに恨みを抱いている。なぜなら彼女が王座を継ぐことを最

初に妨げたのは彼らなのだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +3000 -2000 - +1000
ソレルを支配 +5000 -3000 -1000 -
マルスを支配 - -2000 - +2000
キダを支配 - -2000 - +2000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：-2000

秘匿番号：326

キャプリ公女
（ウルフメイジ）

協力者：ウルフメイジ

敵対者：ドラゴンマスター

　キダの王族の中でも最年少の姫であるキャプリ公女はいつも兄や姉に軽視されてきた。そ

こで為政者たる資格があることを示すため、ボンディ城にやって来たのだ。そのためには正

しきキダの宝物を取り戻し、モンスターを退散させる手助けをしなければならない。

　また、彼女は他のウルフメイジたちを助けることと一族の旧敵であるドラゴンマスターど

もの戦いを邪魔することも望んでいる。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 -2000 - -2000 -2000
ソレルを支配 - +2000 -2000 -
マルスを支配 - +2000 -2000 -
キダを支配 +5000 - -3000 -1000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：+2000 誰も死なない：+1000

秘匿番号：447

ホルタ女伯爵
（ウルフメイジ）

協力者：ウルフメイジ

敵対者：イーグルロード

　ホルタ女伯爵の人生は成功の連続であり、ごく平凡な生まれから現在の権力にまでたどり

ついた。マルスの農夫たちが自然と彼女に感じる親近感がこの成功の礎である。ほとんどの

国民から愛され尊敬されている彼女なら、この国を栄光に導くことができるだろう。彼女が

当然なるべき支配者の地位に就けない理由は、イーグルロードの巡らす政治工作だけであ

る。そこでマルスを治めるための宝をボンディ城で手に入れて、王座に就くことにしたの

だ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 -2000 - -2000 -2000
ソレルを支配 - +2000 - -2000
マルスを支配 +5000 - -1000 -3000
キダを支配 - +2000 - -2000
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：+2000 誰も死なない：+1000

秘匿番号：411



尼僧オフィーリア
（ウルフメイジ）

.
協力者：ウルフメイジ

敵対者：ドラゴンマスター

　オフィーリアは、世界に自然との調和をもたらさんとする「大地の姉妹」教団の一員であ

る。また、ドラゴンマスターたちの好き勝手な破壊は彼女の教義に対立するものだ。

　教団のためにソレルの王座を得れば、世界に彼女の考えを広めることができるだろう。

もっともオフィーリアには個人的な権力の欲望は一切無いので、手に入れた王権は喜んで教

団に引き渡すつもりだ。一方、この世界にモンスターが存在する事はさらなる破壊をもたら

すだけなので、退散させたいと思っている。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 -2000 - -2000 -2000
ソレルを支配 +5000 - -3000 -1000
マルスを支配 - +2000 -2000 -
キダを支配 - +2000 -2000 -
死亡 -10000 - - -

モンスターが退治される：+2000 誰も死なない：+1000

秘匿番号：107

レディ・エリサ
（ドラゴンマスター）

協力者：ドラゴンマスター

敵対者：ウルフメイジ

　エリサは身分の高い生まれでありながら並外れて醜い外見のため、人生のほとんどを蔑ま

れて過ごしてきた。そのせいで彼女はひたすら人々への憎しみをつのらせてきた。そして、

ずっと自分に哀れみを向けてきたウルフメイジをなおさら嫌悪している。

　人々への復讐を果たすために、彼女はモンスターを支配することを望んでいる。そして世

界に破滅をもたらすのだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +6000 -2000 +3000 +1000
ソレルを支配 - -2000 +1000 -
マルスを支配 - -2000 +1000 -
キダを支配 - -2000 +1000 -
死亡 - +2000 - +1000

モンスターが退治される：-4000 モンスターが国中を暴れ回る：+5000

秘匿番号：505

パーナク卿
（ドラゴンマスター）

協力者：ドラゴンマスター

敵対者：イーグルロード

　パーナク卿はキダの前国王だった。だが何年も前に、あるイーグルロードによって暗殺さ

れ王座を奪われたのだ。しかし、ちょっとした運命のいたずらにより、彼は完全には死なな

かった。そのかわり幽霊となって、ただ国中をさまよう身へと成り果てたのである。

　他の誰かを死なせることができれば、彼はこの呪われた運命から逃れられる。また、再び

キダの支配者となることも彼の望みである。彼は、既に死んでいるため決して殺されること

が無く、従ってモンスターに食い殺されることもない。例えモンスターが暴れ出したとして

も、しかるべき宝物を持ってさえいればキダを支配できる。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 - -5000 - -10000
ソレルを支配 - - +2000 -2000
マルスを支配 - - +2000 -2000
キダを支配 +3000 -3000 -1000 -3000
死亡 - - - -

誰かが死亡する：+5000 

秘匿番号：161

バトゥール総督
（イーグルロード）

協力者：イーグルロード

敵対者：ドラゴンマスター

　この地上を支配すべき法則、それは「強いものが生き残る」だ。そして彼には力がある。

王権は戦いをもって決められるべきなのだ。彼にとってボンディ城で宝物を手に入れた者が

国を支配するなど唾棄すべきことだが、モンスターを操れるのなら宝物を手に入れるつもり

である。さらに将来の征服のため、ドラゴンマスターどもには痛い目に会わせてやり、どれ

か１つの国は儀式の後も支配者がいない状態で残しておく必要がある。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +2000 -1000 -3000 +2000
ソレルを支配 - - - -
マルスを支配 - - - -
キダを支配 - - - -
死亡 -10000 +1000 +2000 -

モンスターが退治される：-2000 支配者のいない国がある：+6000

秘匿番号：237

★上級★

★上級★★上級★



聖者ネフラー
（イーグルロード）

.
協力者：イーグルロード

敵対者：ウルフメイジ

　ネフラーは狂信的なイーグルロードのグループ「浄化者」の指導者である。究極の真理を

見出すには自己犠牲を行う以外にない、というのがグループの考えである。従って、いかな

る理由であれ生命を投げ捨てるには足りないと考えるウルフメイジとは常に対立しており、

可能なあらゆる手段を用いて彼らの動きを押さえねばならない。大義を世に広めんとしての

労苦の末に、彼はボンディ城へおもむき、そこで殉死する道を選んだ。彼は世界からモンス

ターを退散させるためなら喜んで命を投げ出す。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 - - - +3000
ソレルを支配 +2000 -1000 - +3000
マルスを支配 +2000 -1000 - +3000
キダを支配 +2000 -1000 - +3000
死亡 +5000 -2000 -3000 -3000

モンスターが退治されて自分が生き残る：-5000 
モンスターが国中を暴れ回る：-10000

秘匿番号：113

フェルダー修道士
（ウルフメイジ）

協力者：ウルフメイジ

敵対者：イーグルロード

　フェルダーは「大地の兄弟」教団の一員である。教団と他のウルフメイジたちが優しく導

いてやれば、世界は繁栄することができると彼は信じている。だがそれよりも重要なのはモ

ンスターを世界から取り除くことだ。その存在は世界に混沌の種を蒔き、ただ破壊をもたら

すだけだ。

　彼は全てのイーグルロードに対し極度の嫌悪感を持つにいたっている。それは教団の大義

を十分理解できるくせに、彼らは自分たちの個人的な目的から離れようとしないからだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 - -1000 -3000 -5000
ソレルを支配 - +2000 - -3000
マルスを支配 - +2000 - -3000
キダを支配 - +2000 - -3000
死亡 -10000 -1000 - +3000

モンスターが退治される：+6000 

秘匿番号：124

ビーストマスター・コロナ
（ウルフメイジ)

協力者：ウルフメイジ

敵対者：ドラゴンマスター

　その人生を通じ、コロナは野に生きる獣で人が知るものは全て飼い慣らした。彼はボン

ディ城にモンスターが隠れ住むことを聞き、モンスターをも飼い慣らそうと考えている。魔

法の儀式を使えば、今やモンスターでさえ支配できる可能性がある。モンスターの支配に

よって得られる知識で、世界はこのような凶暴な獣による脅威から完全に解放されることだ

ろう。

　彼は死を恐れていない。一方、ドラゴンマスターには明確な嫌悪を抱いている。動物たち

を長きに渡り、戦争で使役するための調教で苦しめてきたからだ。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +6000 +2000 -3000 +1000
ソレルを支配 - +2000 -2000 -
マルスを支配 - +2000 -2000 -
キダを支配 - +2000 -2000 -
死亡 - -1000 +3000 +1000

誰かが死亡する：-4000 

秘匿番号：536

モンスター 協力者：なし

敵対者：なし

　あなたは魔術師に化けたボンディ城のモンスターだ。政治などはモンスターにとって無意

味である。どの国も魔術師団も知ったことではない。モンスターが望むのはただひとつ、国

中で暴れまわることだ。そして古き良きモンスターの時代に戻るのだ。なお、暴れまわるこ

とになった場合、自分自身を食い殺したりはしない。

   他のプレイヤー 
 本人 ウルフメイジ ドラゴンマスター イーグルロード

モンスターを支配 +6000 -5000 -5000 -5000
ソレルを支配 - - - -
マルスを支配 - - - -
キダを支配 - - - -
死亡 -10000 +1000 +1000 +1000

誰も喰わずに退治される：-10000 暴れ回る：+6000

秘匿番号：522

★上級★

★上級★★上級★

★上級★


